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1: Installation

*Pour des raisons particulières, le jeu a des problèmes avec l’OS 1.13.*

1) Archiver tous vos programmes et faire un reset (le mieux, c'est de garder 120K de mémoire archive).

2) Envoyer les groupes R0L1A, R0L1B et R0L1C sur votre TI-83+.

3) Dégrouper R0L1A et archivez tous les programmes.

4) Effacer le groupe R0L1A.

5) Dégrouper R0L1B et archivez tous les programmes.

6) Effacer le groupe R0L1B.

7) Dégrouper R0L1C et archivez tous les programmes.

8) Effacer le groupe R0L1C.

9) Désarchiver ROLEGEND et RARC. Pour exécuter le jeu, vous devez utiliser le programme ROLEGEND.

2: Introduction

En mars 2003, j'ai fini ce jeu. Et enfin je me décide en octobre, de l'envoyer sur Internet.. RL1 est un RPG (jeu de rôles) envahi par la magie et les monstres. Vous devez explorer des forêts, des donjons et des cavernes pour collecter des trésors tout en combattant des ennemis. Ce qui le distingue des autres RPG sur calculatrice TI, c’est qu’il est encore plus long.

3: Histoire

C’est pas ce qui a de mieux, mais ça fera pour les fans de Final Fantasy. Il s’agit d’un RPG où vous devez sauver le monde. Vous êtes en 2011, il ne reste que 3 millions d'habitants sur la terre, car le reste a été exterminé par des clones en production de série. L'empereur, qui les produit, doit-être annéanti au plus vite (vous aurez besoin d'un objet spécial).

4: Comment jouer

Lorsque le jeu commence, le jeu archive tous les programmes inutilisé et désarchive les autres. Étant donné que l’archivage fragmente la mémoire Flash et met de plus en plus de temps à trouver un bloc de mémoire suffisamment gros pour placer le programme, vous devrez quelque fois faire un Garbage Collect. Si la TI est vide, elle loadera plus vite . Si vous avez une TI-83+, le chargement sera plus rapide mais il y aura plus de garbage collect

Lorsque c’est terminé, un menu va apparaître. Choisissez COMMENCER.

Dans un RPG, vous devez parler aux gens pour obtenir des indice qui vous permettront d’avancer dans la quête. Vous devez combattre des monstres pour obtenir des objets et de l’expérience. Pour faire face à des monstres puissants, vous devrez combattre beaucoup. Bien que combattre soit important, vous aurez besoin d’acheter des artefacts (un mélange entre item et magie) pour finir les combats plus facilement et plus rapidement.

5:Contrôles

Flèches: déplacer l'équipe

Enter: Entrer ou sortir du menu

(-): Idem

Chiffres: Sélectionnez les choix de menus

ON: Quitter (NE JAMAIS QUITTER DURANT LE CHARGEMENT DU DÉBUT!!!!)

6: Artefacts

Dans le Règne des Légendes, le système de magie fonctionne différemment de ceux des autre RPG. Dans RL, les items sont des magies (artefact). Par exemple, vous pouvez accumuler 30 FEU et si vous en utilisez un, le nombre descend de 1. Vous pouvez acheter les FEU (et d’autres orbes) à l’unité et chacun coûte des GP. Ça veut dire que si vous manquez de FEU, vous pouvez utiliser quelque chose d’autre. Pas de points de magie requis! Notez que pouvez avoir un maximum de 99 artefacts de chaque sorte.

7: Combats

[image: image2.png]



Lorsque vous marches ou parlez à quelqu’un, un combat peut être déclaré. Préparez vous à n’importe quoi! Quand c’est à votre tour d’attaquer, vous devez choisir entre 3 commandes:

-ATTAQUE: Attaque un monstre

-ARTEFACT: Utiliser des artefacts (chaque guerrier en utilise des différents)

-FUITE: Fuit d’un combat. Impossible de fuir les boss.

En gros, vous devez garder vos HP haut pour ne pas crever. Les orbes de résurrection coûtent TRÈS cher. Amenez beaucoup d’orbes avec vous et ne gaspillez pas les orbes de soins puissants hors combats. Lorsque vous gagnez un combat, vous obtenez de l’expérience et avec un certain montant, un LV.

8: Menu
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Le menu de RL1 est  divisé en 2 sections: ARTEFACTS et CONDITIONS.

-L’option LISTE affiche la liste des artefacts des cieux et de l’enfer que vous possédez.

-Pour utiliser des orbes de soins, utiliser l’option USAGE.

-RELATIONS???? C’est quoi cette chose???? Le système de relations amicales fonctionne comme celui de Star Océan 2 sur playstation mais est basé sur vos actions dans les combats. Par exemple, lorsque vous soignez quelqu’un, son AMITIÉ augmente, même chose si vous le ressuscitez. Il n’a pas un grand impact sur l’aventure, mais determine comment le jeu va se terminer.

-L’option STATISTIQUES permet de voir l’état des perso et l’expérience requise pour monter de LV. Vous pouvez aussi voir votre attaque et votre AMITIÉ.

-SAUVER permet de sauvegarder sur l’un des deux fichier.

9: Caractéristiques

-Version anglaise et française

-100% Canadien Québécois

-Enfin, un jeu qui n'est pas basé que sur du texte

-combats en temps semi-réel (de un à trois personnages et de un à trois monstres)

-Magies (à la Final Fantasy VIII)

-World map

-moteur de déplacement

-menu

-18 à 25 heures de jeu (ce n'est pas mon plus long jeu.)

-Dialogues

-Animations

-Feed-back (New Game + dans Chrono Trigger)

-Plusieurs fins différentes

-et bien d'autres...

10: Bugs

-Le jeu contient près de 70 sous-programmes alors il ne marchera pas correctement avec l’OS 1.13. Avec cet OS, la calculatrice crashe avec plus de 50 programme dans le menu PRGM.

--Si le jeu affiche ERR:ARCHIVED au début, appuyez sur 2nd+ENTER+ENTER, ça règlera le problème jusqu'a ce que vous quittez. NE QUITTEZ JAMAIS AVEC ON AVANT D'AVOIR COMMENCÉ UNE AVENTURE (JE VEUX DIRE PENDANT LE LOADING DU DÉBUT), VOUS ALLEZ AVOIR PEUT-ÊTRE DU MAL À RELANCER LE JEU.

11: Remerciements

-Joe Pemberton pour la routine en asm ZFLASH (je l'ai renommé sous RARC) qui permet d'archiver et de désarchiver des programmes à partir de d'autres programmes, ce qui est impossible avec le basic. Elle ne marche pas tout le temps, mais sans elle, Le règne des légendes ne serait pas né.

12: Politique d’utilisation

-Euh… y’en a pas. En fait RL1 est open-source, vous pouvez prendre le code et l’utiliser dans vos projets. C’était juste une expérience destine à créer un jeu RPG anti-ERR:MEMORY sur TI-83+. Par contre, RL2 et RL3 ne sont PAS open source alors vous ne devez pas utiliser leur code. Je souhaite voir plus de meilleurs RPG sortir dans les prochains temps.

-Et rappelez vous: je ne suis pas responsable de tout dommages causes à votre calculatrice
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