Tutorial 49 : Exécution de programmes basic

Cool pour les OS...

Introduction

Encore merci à Pat Milheron pour avoir partagé les informations avec nous ! Exécuter des programmes basic aide vraiment la communauté assembleur, avant les programmes basic supportés par les OS étaient écrit avec un programme basic, ce qui rendait le chargement et l’exécution du programme... compliqué, et souvent un code compliqué était nécessaire. Maintenant il suffit e quelques lignes.

Nouvelle commandes

Voici un nouveau mode !

ProgExecuting,(iy+newDispf)
sauvegarde l’état quand le programme s’exécute

Le code

C’est relativement facile. La commande a été vu dans le tutorial 35

Progexecuting  equ  1
; Equates.

NewDispF       equ  8

progobj        equ  5

_parseinp      equ  4E8Ch

.org 9327h

call _zerooop1
; Set Op1 to zero

  
ld hl,progname1
; the name of the prog


ld de,op1 

; copy it to op1


ld bc,7

; 7 chars in name


ldir


; do the copying


bit   ProgExecuting,(iy+newDispf)


push  af

; Save it.


set   ProgExecuting,(iy+newDispf)


call  _parseInp
; Run program!


pop   af

; Restore state.


jr    nz,stateset
; Jump if on

res   ProgExecuting,(iy+newDispf)
; reset

stateset:


ret

Progname1: .db progobj,"JAMES",0

Le programme va exécuter JAMES ! Ok petite explication nécessaire pour l’utilisation de ProgExecuting. Bien je ne sais pas vraiment mais ce que nous devons faire c’est sauvegarder l’état pour pouvoir le restaurer. La raison pour laquelle on le fait (je pense) c’est pour permettre les programmes emboités, comme ça l’OS n’arrête pas l ‘exécution quand un sous programme a fini d’être exécuté.
