Tutorial 48 : Communication directe avec le LCD

Le chemin réel pour utiliser l’affichage LCD !

Introduction

Ce tutorial va probablement être une peu plus long et plus volumineux mais restez avec moi. Ce tutorial est en grande parti basé sur le tutorial de Ian Graf qu’il écrit actuellement pour ses tutorials.

La TI83 utilise un driver LCD pour communiquer avec l’écran LCD, à la place du mapage de la mémoire comme pour la TI85. La communication directe est possible à travers 2 ports, 10h et 11h. Ce sont les équations de lcdinstport (port de commande) et lcddataport (port de données). Ecrire en 10h envoie les différentes commandes (voir plus tard) au driver LCD, tandis que le port 11h est pour les données. Avant d’essayer de communiquer avec le driver LCD, vous devez d’abord désactiver les interruptions, en utilisant la commande DI et EI (Disable Interrupt / Enable Interrupt) quand c’est fait. Dès que vous lisez/écrivez à partir de ces ports vous devez créer un court délai, la meilleure façon de le faire est la routine suivante.

lcd_busy:

push af

inc  hl


dec  hl


pop  af


ret

Cela fournit un délai suffisant et ne perturbe pas les registres. Avec ça en tête, vous pouvez peut-être revoir le tutorial sur le changement de contraste et comprendre un peu mieux le code. Ian m’a dit quelque chose de nouveau, et des choses utiles sur le contraste - où se trouve le contraste actuel !

Contraste actuel

Le contraste actuel est à 8008h dans la RAM. Pour utiliser ce nombre, vous devez ajouter 1Fh (31) puis fonction ou avec 0c0h (192) pour avoir le nombre entre 0d8h (216) et 0ffh (255). Donc pour avoir le contraste et l’incrémenter :

ld   a,(8008h)

add  a,18h

inc  a



or   0C0h

call lcd_busy 
; See above.

out  (lcdinstport),a

Note :Il n’y a pas de vérification d’erreur ! La routine ne vérifie pas si vous exédez 63 (3Fh). Ce simple code est fait... maintenant le plus compliqué ! Note : Laissez moi vous dire que ce tutorial n’a rien de comparable avec celui de Ian... alors lisez aussi le sien. J’ai écrit celui ci pour 3 raisons : Je veux que tous les tutorials que j’ai écrit dans la partie principale. J’apprend en écrivant et je peux mieux le reprendre par la suite si je l’ai fait. Ce tutorial a BEAUCOUP plus de code et va plus profondément dans les choses que j’en ai la patience (de plus j’ai encore envie d’écrire 4 tutorials ce soir !)

Lire /Ecrire vers le LCD 

Ok, c’est compliqué. Il n’y a pas seulement la lecture et l’écriture utilisant un système de coordonnées où x et y sont inversés, mais les nombres démarrent à 80h et 20h. Maintenant en haut de ces 2 modes lecture/écriture. X-incrément et Y-incrément. Ces modes portent bien leur nom, si le X-incrément est à 1, le X-position est incrémenté après chaque lecture/écriture. De même qu’avec Y-incrément et le Y-position. J’espère que ce n’est pas trop confus !

Affectation des modes d’incrémentation

Pour mettre à 1 le mode X-incrément

ld   a,05h

call lcd_busy
; See above.

out  (lcdinstport),a

A noter que la position de x pointe sur la ligne

Pour mettre à 1 le mode Y-incrément

ld   a,07h

call lcd_busy
; See above.

out  (lcdinstport),a

A noter que la position de y pointe sur la colonne

Note : La TI a toujours besoin d’être en mode X-incrément, n’oubliez donc pas de le mettre si vous le changez !

Après l’écriture et la lecture des modes effectués, et les coordonnées de a spécifiés, vous êtes prêt à lire et à écrire. Une autre complication, si vous voulez lire, vous devez faire une maquette de lecture. Donc un  fragment de code pour lire le premier octet ressemble à ça.

out (lcdinstport),a

call lcd_busy

; Dummy read.

in a,(lcddataport)

call lcd_busy

; Read!

Pour écrire c’est plus facile :

ld a,10101010b

call lcd_busy

; Write this.

out (lcddataport, a)

Conclusion

Les routines pour lire/écrire sur tout l’écran, regardez le tutorial de Ian, parce que lire et écrire sur tout c’est encore plus compliqué. J’ai couvert les parties les plus importantes.
