Tutorial 5: PCX en ASM
Epatez vos amis avec des images incroyables d'eux sur votre TI-83!

Introduction:

Cette leçon est faite pour décompresser entre les gros chapitres que nous verrons plus tard :) Vous avez besoin de plusieurs programmes pour cette leçon. Pic83 de Bill Nagel, Neopaint de Neosoft et Paintshop Pro. Vous pouvez avoir Pic83 sur TI-files ou ticalc.org. Les deux sont accessibles en cliquant sur le menu 'web' et en choisissant le site que vous voulez visiter. L'autre programme est facile à avoir sur le web. Paintshop Pro n'est as nécessaire, un simple programme de dessin fera l'affaire. Neopaint est nécessaire.

Nouvelles commandes:
                   _grbufcpy_v

;copie les PLOTSSCREEN à l'écran

                   ldir
   
           ;charge, incrémente et répète

1) Préparation:

2) Ouvrez une image dans Paintshop Pro. Redimenssionez-la à la taille de 96x64 pixels. réduisez la à deux couleurs en diffusion. Vous pouvez changer les autres valeurs comme bon vous semble.

3) Sauvegardez le fichier dans le répertoire de Neopaint (seulement comme assurance)

4) Ouvrez Neopaint, utilisez l'affichage 640x480 en 256 couleurs. Ouvrez votre image

5) Convertissez la en 256 couleurs en l'ouvrant.

6) Sauvegardez la

7) Utilisez Pic83.exe pour la convertir. Utilisez la syntaxe suivante:

pic83 <graphic name>  <asm name>

8) Copiez le code et collez le dans la section qui se trouve plus bas

9) Compilez et envoyez!

Le code:

              … le début habituel …

             ld hl,picture

             ld de,PLOTSSCREEN 

             ld bc,768 

             ldir 

             call _GRBUFCPY_V 

             call _getkey

             ret

          picture:

                collez le code généré par Pic83 ici!

          .end

          .end

Ajout (v2.1)

Plotsscreen est une équation située dans la mémoire. La commande ldir copie l'image aux plotsscren qui sont copiés à l'écran avec la commande _grbufcpy_v. si vous pensez pouvoir en apprendre plus… appuyez ici

Conclusion:

Ce n'est pas d'une grande aide pour programmer… Mais vous pouvez impressionner vos amis. Vous pouvez créer des images photo-réalistes monochromes si vous mettez votre calculatrice à une certaine distance. c'est bien pour les images de l'année! Cela vous aidera aussi si vous créer des jeux et que vous voulez de superbes fonds d'écran, à la place de taper un code.

Note: Si vous éteignez votre calculatrice pendant que le programme s'exécute, cela quittera mais cela n'effacera pas votre mémoire! Voilà mon explication! Le programme reste en mémoire. Vous devez effacer votre mémoire pour l'enlever.
