Tutorial 3: Afficher du Texte.

Effrayez vos amis avec un message : “ Mem Cleared ” !

Introduction:

Maintenant, comment affichez-vous du texte à l'écran? Ce tutorial va vous apprendre comment afficher un simple texte sur l'écran. En ASM, les caractères ne sont pas limités à A,B,C...Z comme en BASIC. En fait, la TI connaît 255 caractères standards.

Nouvelle commandes:

Voici les nouvelles commandes 

ld

- Instruction du Z80 - Charger

(currow)
- Equation en mémoire - situation du point dans la ligne

_puts

- Affiche le texte

_homeup
- Déplace le curseur en position initiale 

Ce n'est pas vraiment une commande mais plutôt une façon de faire. Les labels sont très souvent des repères ou des points de chutes dans un programme. Oubliez ce que vous avez appris en cours de programmation comme quoi les labels ne sont pas utiles. En ASM ils sont utiles, en fait, nécessaires. Dans notre programme nous allons devoir mettre une référence à l'endroit où le texte est stocké.

Le code:

Ce code va afficher "Mem cleared"…

             …  le début habituel …

               call _clrLCDFull      ;Efface l'écran

            ld hl,0003                    ;Stocke 3 dans hl

            ld (currow)                  ;Stocke hl dans le curseur row

            ld hl,mem                    ;Charge le texte dans hl

               call _PUTS               ;Affiche le texte

            ret                                ;Retour en mode basic

           mem:                            ;Ceci est votre label

               .db "   Mem Cleared",0

          .end

          END

1) La finition:

2) compiler le code

3) exécuter obj83, et envoyer le programme à votre TI-83

4) Après ça, faites un programme basic qui appelle votre programme ASM et ajoutez les deux lignes suivantes:

           Disp ""


Output(5,13,"    ")

5) Ces deux lignes effacent la marque 'Done' à l'écran. Comme ça vous pouvez vraiment faire peur aux autres.

Le + français:

A la place des deux lignes de basic tapez ceci:

       Output(5,1,"")

Cela enlève également la marque 'Done' mais vous utilisez moins de mémoire.

