Tutorial 51 : Application graphique

Simple introduction au graphisme

Introduction

C'est une très courte introduction à deux nouvelles commandes. Ce tutorial va être un peu plus gros - comment écrire Y1 etc mais par manque de temps et d'information je vais devoir attendre. Je mettrai à jour ce tutorial plus tard, à la place d'une mauvaise qualité et de faire des tutorials supplémentaires :)…

Nouvelle commandes

_regraph

- Equations graphiques de Y1 à Y0


_PDspGrph

- Copie l'écran dans la mémoire tampon s'il est valide sinon il appelle _regraph

Une des nouvelles fonctions de la TI-83 est que si l'écran est toujours la même (rien n'a changé depuis le dernier dessin) la calculatrice ne le retrace pas. Je suppose que c'est _PDspGrph qui le fait.

Le code

Est-ce réellement nécessaire ?! Probablement pas, mais vous pouvez voir les équations

_regraph  equ   4BCCh

_pdspgrph  equ  4BEBh


call _regraph


call _pdspgraph


ret

Simple! maintenant place aux techniques de dessins plus compliqué - les cercles !

