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Introduction

Bienvenue!

Bienvenue sur ASMGuru version française, voter fichier pour apprendre l'ASM sur TI-83. Comme j'ai écrit plus de 50 tutorials et inclut une grande section "référence", ce fichier aide devrait parler de tout ce dont vous avez besoin pour apprendre l'ASM. J'y ai passé beaucoup de temps sur tout cela et j'apprécierai vraiment un peu de rétroaction. Dîtes moi ce que vous pensez, demandez moi pour des rajouts, envoyez moi des programmes que je pourrais utiliser dans un tutorial etc. Merci!

Le but de ce fichier aide:

Récemment, il y a eu une rumeur dans mon école St Mary's Int'l School à Tokyo. Certains étudiants auraient trouvé sur Internet les jeux les plus incroyables. Des jeux qui tournent à une vitesse incroyable, qui rendent vos programmes BASIC ridicules. L'auteur? Bill Nagel. Ses jeux m'ont fait m'intéresser à l'ASM.

J'ai cherché sur Internet pour des tutorials, des documents, avec lesquels j'aurai pu m'entraîner à programmer sur un Z80. Ce que j'ai trouvé était très décevant. La plupart des tutorials étaient mal écrits et les programmes ne marchaient pas. Je voulais apprendre l'ASM et en même temps, je voulais aider les autres personnes à apprendre. C'est ce que j'essaie de faire. Je connais très, très peu de choses sur l'ASM - pratiquement rien. Ainsi, nous allons apprendre ensemble. Vous apprendrez en même temps que moi et je ne supposerai jamais quelque chose que vous ne savez pas puisque moi-même je ne le saurai pas!

Contenu de ce fichier aide:

Ce fichier aide va être constitué de tutorials, de références et de programmes d'exemple. Les programmes d'exemple proviendront d'autres tutorials ou seront écrits par moi-même. Je garantie que je vais tester tous les programmes pour être sûre que le code est parfait. Je préviendrai lorsque le code viendra d'autres tutorials, ou d'autres programmes. Si quelqu'un voit un morceau de son travail dans ce tutorial qui à été mis sans son nom, contactez moi.

Equipement nécessaire:

Vous aurez besoin de quelques accessoires et de quelques programmes pour utiliser ce tutorial. Vous devez avoir une TI-83. Vous devez avoir un TI-GrphLink et le logiciel qui va avec. Vous devez avoir TASM 3.01 -c'est le compilateur pour le code que nous allons écrire. Un autre logiciel très utile que vous devrez avoir est OBJ83. Il va convertir les fichiers que TASM va créer en fichiers plus utilisables. Enfin, vous aurez besoin de 2 fichiers include appelés Ti83asm.inc et tokens.inc. Vous devrez avoir tout cela. Les sites TI-Files et ticalc.org et La Planète TI-83  vous seront très utiles pour les trouver.

Avantages de l'ASM:

L'avantage principale de l'ASM est la vitesse. Lorsque vous programmez en BASIC, la TI converti le BASIC en code natif. Lorsque vous compilez un code ASM, la TI n'a pas besoin de faire cela. Un autre avantage est la plus grande flexibilité -vous pouvez accédez à beaucoup plus de fonctions, par exemple, éteindre la calculatrice, changer le contraste etc. Vous pouvez créer vos propres variables, et probablement faire beaucoup d'autres choses.

Inconvenients de l'ASM:

En raison d'un des mauvais programmes dans un tutorial que j'ai lu, je suis assis à côté de ma TI, qui est sur le dos depuis une heure, avec toutes les piles enlevées, en essayant de la récupérer d'un crash! Lorsque vous programmez en ASM, vous pouvez accéder à des zones mémoires auxquelles vous ne pouvez pas accédez habituellement et vous pouvez ainsi facilement planter votre TI. Ceci implique souvent d'enlever toutes les piles, même la petite, et la laisser se calmer pendant environ 15-20 minutes. Mon plantage actuel est le pire, la TI n'a pas récupéré au bout d'1 heure et demi mais je vais la laisser toute la nuit et elle marchera demain.

Souvenez-vous, lorsque vous programmez en ASM, de toujours faire une sauvegarde de votre calculatrice.
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