Tutorial 55: Complément sur les drapeaux (flags)

Les drapeaux expliqués en profondeur

Introduction

Retour au tutorial 8. Je n'en connais pas plus sur les drapeaux. Je sais juste qu'ils existent et qu'il sont plus utiles que z et nz! bien maintenant j'en sais un peu plus - et après ce tutorial vous aussi.

Le statut des drapeaux

Les drapeaux sont stockés dans le registre F. Du septième bit au bit 0, cela ressemble à ça:

S Z X H X P/V N C

C: Drapeau de retenue

Si une addition a besoin d'une retenue, le drapeau est initialisé. De même lors d'une soustraction

N: Drapeau addition/soustraction

Il est utilisé avec l'instruction DDA
 pour détecter si l'instruction ADD ou SUB prend place. Vous n'allez pas comprendre vu que je ne le comprend pas! Nous n'avons pas vu BCD (l'instruction DDA) Cela viendra peut être avec la version 4.0 des tutorials. En fait BCD code du binaire en décimal.

P/V: Parité/Dépassement

Ce bit est utilisé s'il y a dépassement de capacité. Par exemple si vous avez ce code:

ld a,120

ld b,120

add a,b

Un dépassement a lieu parce que 240 est plus grand que 127 qui est le nombre le plus grand pour un registre de 8 bits (comme a). Donc dans le même cas un dépassement a lieu pour ce code:

ld a,-127

ld b,31

sub a,b
Parce que -163 est plus petit que -128 ce qui cause un dépassement négatif. Il y a moyen de détecter un dépassement, nous le verrons peut être dans la version4.0

Et a parité alors? Si le nombre est pair ou impair. S'il est impair le drapeau est mis à 0 sinon à 1.

X: inutilisé

Les bits з et 4 sont inutilisés

H: Drapeau de demi retenue

Il est utilisé si la retenue est entre le 3ème et 4ème bit  Il est aussi utilisé avec DDA mais vous ne savez pas ce que c'est…

Z: Drapeau Zéro

Utilisé si le résultat d'une exécution est 0. Logique en fait! C'est le drapeau le plus souvent utilisé.

S: Drapeau de signe

Il est utilisé dans le 7ème bit (le signe) de l'accumulateur. Si le nombre est positif S est égal à 0 sinon 1.
Instructions et drapeaux

Vous connaissez peut être ou pas ceci mais les drapeaux sont utilisés avec jp, jr, call et ret. vous pouvez faire des sauts conditionnelles (relatifs ou absolus) appel d'une fonction conditionnelle ou retour relatif. Certaines instructions ne fonctionnent qu'avec certains drapeaux. Voici une table de référence.

JP
C
NC
Z
NZ
PE
PO
SN
SP

JR
C
NC
Z
NZ

CALL
C
NC
Z
NZ
PE
PO
SN
SP

RET
C
NC
Z
NZ
PE
PO
SN
SP
Où PE et PO sont la parité impair et pair et SN et PN sont les signes négatifs et positif. Notez que la référence indirecte de la mémoire des registres ne peut qu'être inconditionnelle.

Conclusion

J'espère que vous comprenez un peu mieux les différents drapeaux jr et qu'il vont vous aider à faire des raccourcis dans vos programmes. Les drapeaux les plus utiles sont Z P(pe,po) S(sn,sp) et C - Essayez de les utiliser dans vos prochains programmes!
