Tutorial 28: Instructions des niveaux de bit

Etudier le sregustres à un niveau de bit

Introduction

Ceux qui sont familier avec le C++ connaissent les commandes >>, <<, &, ~ etc. Elles sont référées à un niveau de bit. Pour ceux qui ne connaissent pas le C++, un opérateur de niveau de bit change les nombres en changeant les équivalents binaires

SLA, SRA

Regardez ceci…

Donnée:

00000001
=1

Décalage à gauche:

00000010
=2

Décalage à gauche:

00000100
=4

Décalage à gauche:

00001000
=8

Décalage à gauche:

00010000
=16

Vu la méthode ? En décalant les bits vers la gauche, vous doublez le nombre! Le contraire est aussi possible, si vous décalez vers la droite, vous avez la moitié du nombre. Les instructions de cette opération sont appelées SLA et SRA (shift Left/Right Arithmetic = Décalage arithmétique à gauche/droite)

RLC, RRC

La seule différence avec ces deux là, c'est qu'ils sont circulaires. Avec SLA et SRA, après le décalage, on rajoute un zéro du côté approprié. RLC et RRC prennent le premier bit et le mettent à la dernière place oule contraire. Voilà une exmple pour être plus clair:

SLA:

RLC:

01001000

01001000

10010000

10010000

00100000

00100001

01000000

01000010

10000000

10000100

00000000

00001001

CPL

Cette commande retourne le complément d'un nombre dans l'accumulateur. Si vous avez ld a,%01010101 cpl stocke 10101010 dans l'acc.

Conclusion

Les instructions des niveaux de bits sont plus rapides que les commandes de la ROM ou d'autres méthodes, donc à utiliser le plus souvent possible !

