Tutorial 24: matrices !!

Table des symboles Tutorial 5

Introduction

Des listes aux matrices… ce tutorial montre comment sauver des nombres dans une matrice. Tout d'abordje remercie Ian Graf pour son énorme contribution pour ce tutorial sur les matrices.

Matrices

Si vous ne savez pas ce qu'est c'est qu'une matrice, c'est (la plupart du temps) un tableau à deux entrées, ou des listes avec d'autres listes, si c'est plus facile comme ça. Voici un exemple de matrice:

2, 3, 4

3, 2, 4

1, 7, 4

1, 1, 0

C'est une matrice de dimension 3x4. Les matrices sont utiles pour beaucoup de choses, surtout pour la programmation en 3D (vous connaissez Quake-TI?!)

Nouvelles commandes

_puttomat
                 - bc est une ligne/colonne, de est l'adresse op1 est le nombre.

Le code

C'est parti…

...standard...

_errundefined .equ 467Bh

.org 9327h

     call _zerooop1         ; clear op1

     ld hl,op1              ;

     ld (hl),$02            ;

     inc hl                 ;

     ld (hl),$5C            ;

     inc hl                 ;

     ld (hl),$00            ;

     call _chkfindsym       ; look up list

     jp c,_errundefined     ; error if not found

     push de

     ld hl,500

     call _setxxxxop2

     call _op1exop2

     pop de

     ld bc,$0101              ; row 1 col 1

     call _puttomat         ; store it

     ret

.end

end

Ian charge le nom d'une intéressante manière.. noter comment il utilise les bits token, pas les équations token. C'est aussi possible avec le équations. Noter aussi comment il garde de (l'adresse de la liste), car _setxxxxop2 et _op1exop2 tournent autour de la valeur de de et il la rappelle plus tard. Le programme original de Ian essayait l'accès (0,11) et avez un message d'erreur (ERR:Link) car vous devez avoir un 0 avant un terme simple.

Conclusion

Cela devrait conclure les tutorials sur la table des symboles. Oh, peut-être pas. La table des symboles a beaucoup d'utilisation

Merci à Ian Graf une nouvelle fois

