Fastrpl for ti83+ : Documentation --> listes des token et fonctions
Fastrpl spécial Token:
Fastrpl Fonction:
(srl)
catégorie:
Description:
stackinput:
stackoutput:
#Input
catégorie:
Entrée
Description: 
cette fonction permet de demander à l'utilisateur de taper un nombre < 65535. la valeur entrée est renvoyé dans la pile
stackinput:
.../Xcursor/Ycursor/
Xcursor et Ycursor sont les coordonnées de l'endroit ou sera affiché le nombre entré par l'utilisateur.
stackoutput:
.../ValueEnter/
ValueEnter est l'adresse de la valeur entrée.
Remarques:
si x<0 , le nombre est affiché avec une grand police. si y<0 , le nombre est écrit en noir sur blanc
#Print
catégorie:
Affichage
Description:
Affiche un nombre dans l'écran virtuel
stackinput:
.../Xcurseur/Ycurseur/Nombre/
Xcurseur et Ycurseur sont les coordonnées sur l'ecran virtuel de l'endroit ou sera affiché le nombre
Nombre est le nombre qui sera affiché.
stackoutput:
.../
Remarques:
si x<0 , le nombre est affiché avec une grand police. si y<0 , le nombre est écrit en noir sur blanc
#Rand
catégorie:
Utilitaire.
Description:
cette fonction permet de générer un nombre aléatoir entre 0 et un nombre 
( MaxValue ) spécifier en paramètre.
stackinput:
.../MaxValue/
stackoutput:
.../RandValue/
RandValue est le nombre aléatoire qu'à tirer la fonction " #Rand ". 0 <= RandValue < MaxValue
>DATA<
catégorie:
Description:
stackinput:
stackoutput:
And
catégorie:
bit opération
Description:
effectue un ET LOGIQUE entre les deux dernières paramètres sur la pile
stackinput:
.../Param1/Param2/
stackoutput:
.../Param1 and Param2/
param1 est la première donnée empilée et param2 est la deuxième donnée empilée.
Bool
catégorie:
Utilitaire
Description:
cette fonction permet de transformer la dernière donnée sur la pile ( LastData ) en un booléen. un booléen est un nombre qui à pour valeur vrai ou faux. si " LastData " = 0 alors la fonction renvoi 0 = faux et si " LastData " est différent de 0 , la fonction renvoi 1 = Vrai
stackinput:
.../LastData/
stackoutput:
.../BoolLastData/
BoolLastData est le booléen renvoyé pas la fonction " Bool ".
Call
catégorie:
branchement temporaire
Description:
cette fonction permet de réaliser un saut temporaire à une adresse TempJumpAddress
stackinput:
.../TempJumpAddress/
stackoutput:
.../

Remarques: vous devez inpérativement mettre un " Goto " à la fin du bloc de code auquel vous voulez sauter temporairement. le paramètre du Goto est déja mis sur la pile avant le saut. vous devez donc veillez à ne pas oublier de donner sur la pile avant le " Goto " de fin sinon le programme ne retournera pas correctement à l'endroit ou il était avant le " Call ".
ClearRect
catégorie:
opération graphique
Description:
cette fonction permet d'effacer l'intérieur d'un rectangle de coordonnées
( Xbegin,Ybegin,Xend,Yend).
Xbegin et Ybegin sont les coordonnées du coin de départ du rectangle.
Xend et Yend sont les coordonnées du coin final du rectangle.
stackinput:
.../Xbegin/Ybegin/Xend/Yend/
stackoutput:
.../
ClrDraw
catégorie:
Graphique opération
Description:
efface l'ecran virtuel
stackinput:
.../
stackoutput:
.../
Copy(up)
catégorie:
opération avec la mémoire
Description:
cette fonction permet de copier un nombre ( length ) de byte vers le haut d'une adresse mémoire ( SourceAddress ) vers une autre adresse mémoire ( DestinationAddress ).
stackinput:
.../SourceAddress/DestinationAddress/length/
stackoutput:
.../
PS :  FAITES ATTENTION A CETTE FONCTION. N'ESSAYER PAS DE COPIER A N'IMPORTE QUEL ADRESSE MEMOIRE, CELA POURRAIT FAIRE CRASHER VOTRE CALCULATRICE.
copy(down)
catégorie:
opération avec la mémoire
Description:
cette fonction permet de copier un nombre ( length ) de byte vers le bas d'une adresse mémoire ( SourceAddress ) vers une autre adresse mémoire ( DestinationAddress ).
stackinput:
.../SourceAddress/DestinationAddress/length/
stackoutput:
.../
PS :  FAITES ATTENTION A CETTE FONCTION. N'ESSAYER PAS DE COPIER A N'IMPORTE QUEL ADRESSE MEMOIRE, CELA POURRAIT FAIRE CRASHER VOTRE CALCULATRICE.
Dec
catégorie:
Utilitaire
Description:
Cette fonction permet de soustraire 1 à la dernière donnée ( LastData ) sur la pile.
stackinput:
.../LastData/
stackoutput:
.../LastData-1/
Freelib
catégorie:
Utilitaire
Description:
cette fonction permet de libérer une librairie en passant son ID comme paramètre.
stackinput:
.../IDlib/
IDlib est l'ID de la libraire à décharger. reportez vous à la section sur la fonction " Lib: " pour plus d'information.
stackoutput:
.../
Get-Data
catégorie:
Utilitaire
Description:
cette fonction permet d'obtenir l'adresse d'une donnée contenue dans le fichier de donnée courant ( celui ouvert par Open-File ). si aucun fichier n'est ouvert, le programme renvoi une erreur.
stackinput:
.../ptrAddressofDataName/
ptrAddressofDataName est l'adresse pointant sur le nom de la donnée dont on veut obtenir l'adresse.
stackoutput:
.../ptrAddressofData/
ptrAddressofData est l'adresse pointant sur la vrai donné du data.
remarques: si le type de la donnée est un entier, c'est la valeur du data qui est renvoyé et non son adresse.
GetMatrix
catégorie:
opération avec les matrices
Description:
cette fonction permet d'obtenir la donnée à une position (column,line) d'une matrice.
stackinput:
.../column/line/MatrixAddress/
MatrixAddress est l'adresse de la matrice dont on souhaite obtenir une donnée.
stackoutput:
.../
Goto
catégorie:
branchement
stackinput:
.../ptraddress/
ptraddress est une adresse mémoire. cette dernière peut être l'adresse d'un label ou l'adresse d'une instruction dans le programme courant.
stackoutput:
.../
Description:
saut à l'adresse ptraddress
High-B
catégorie:
Utilitaire
Description:
cette fonction permet d'avoir le byte ( octet ) de poids fort de la dernière donnée sur la pile.
stackinput:
.../data/
data est la donnée sur 2 bytes qui est passer à la fonction comme paramètre.
stackoutput:
.../highbyteofdata/
highbyteofdata le byte de poids fort de la donnée " data ".
Horzline
catégorie:
opération graphique
Description:
cette fonction permet de tracer une ligne horizontale de coordonnées
( Xbegin,Y,Xend).
Xbegin et Y sont les coordonnées du point de départ de la ligne.
Xend et Y sont les coordonnées du point final de la ligne.
stackinput:
.../Xbegin/Y/Xend/
stackoutput:
.../
Horzlineoff
catégorie:
opération graphique
Description:
cette fonction permet d'effacer une ligne horizontale de coordonnées
( Xbegin,Y,Xend).
Xbegin et Y sont les coordonnées du point de départ de la ligne.
Xend et Y sont les coordonnées du point final de la ligne.
stackinput:
.../Xbegin/Y/Xend/
stackoutput:
.../
Inc
catégorie:
Utilitaire
Description:
Cette fonction permet d'ajouter 1 à la dernière donnée ( LastData ) sur la pile.
stackinput:
.../LastData/
stackoutput:
.../LastData+1/
remarque : cette fonction est très très rapide.
InputStr
catégorie:
Description:
stackinput:
stackoutput:
InputStrData
catégorie:
Description:
stackinput:
stackoutput:
InverseRect
catégorie:
opération graphique
Description:
cette fonction permet d'inverser l'intérieur d'un rectangle de coordonnées
( Xbegin,Ybegin,Xend,Yend).
Xbegin et Ybegin sont les coordonnées du coin de départ du rectangle.
Xend et Yend sont les coordonnées du coin final du rectangle.
stackinput:
.../Xbegin/Ybegin/Xend/Yend/
stackoutput:
.../
IsKEYon
catégorie:
Gestion des touches
Description:
teste si 1 touche est pressée
stackinput:
.../KeyCode/
KeyCode est le code de la touche a testée...
stackoutput:
.../KeyStatus/
la fonction renvoi la valeur keystatus pour notifier le programme de l'état de la touche. si la touche est enfoncée, keystatus est égale à 1. si la touche n'est pas enfoncée, il est égale à 0.
LargeSpriteXor
catégorie:
Opération Graphique
Description:
cette fonction permet d'afficher un sprite de dimension quelconque dans l'écran virtuel.
stackinput:
.../Xsprite/Ysprite/SpriteAddress/
Xsprite et Ysprite sont les coordonnées ( sur l'ecran virtuel ) de l'endroit ou sera affiché le sprite
SpriteAdress est l'adresse ou est stocké le sprite. seul les adresse de sprites de dimension quelconque sont acceptées. vous pouvez aussi utiliser cette fonction pour afficher les sprites maskés.
stackoutput:
.../
remarques:
cette fonction gère le clipping de sprite lorsque vous affichez en dehors de l'écran virtuel.
LastKEY
catégorie:
Gestion des touches
Description:
Cette fonction permet d'avoir le code de la dernière touche enfoncée.
stackinput:
.../
stackoutput:
.../LastKeypressed/
LastKeypressed est le code de la dernière touche enfoncée.
Lib:
catégorie:
Utilitaire
Description:
cette fonction permet de charger une librairie de fastrpl. Notez que le nom de la librairie se trouve apres la fonction " Lib: " et doit être de 8 lettres.
stackinput:
.../
stackoutput:
.../IDlib/
IDlib est l'id de la librairie que vous venez de chargez. vous devez sauvegarder ce idée si vous voulez pouvoir libéré la libraire pendant l'execution du programme. vous n'etes pas obligé de libérer les librairies cependant cela peu servir de le faire pour ainsi avoir plus de mémoire au cas ou vous voudriez chargé une autre plus grosse libraire.
exemple :  " Lib:FASTRPLX  "
permet de charger la librairie FASTRPLX
Line
catégorie:
opération graphique
Description:
cette fonction permet de tracer une ligne quelconque de coordonnées
( Xbegin,Ybegin,Xend,Yend).
Xbegin et Ybegin sont les coordonnées du point de départ de la ligne.
Xend et Yend sont les coordonnées du point final de la ligne.
stackinput:
.../Xbegin/Ybegin/Xend/Yend/
stackoutput:
.../
Low-B
catégorie:
Utilitaire
Description:
cette fonction permet d'avoir le byte ( octet ) de poids faible de la dernière donnée sur la pile.
stackinput:
.../data/
data est la donnée sur 2 bytes qui est passer à la fonction comme paramètre.
stackoutput:
.../lowbyteofdata/
lowbyteofdata le byte de poids faible de la donnée " data ".
Menu
catégorie:
Description:
stackinput:
stackoutput:
Mod
catégorie:
Math opération
Description:
cette fonction permet d'avoir le reste d'une division euclidienne entre deux nombres
stackinput:
.../Diviseur/Dividende/
cette fonction prend deux parametres qui sont le diviseur et la dividende de la division. le diviseur est le premier paramètre.
stackoutput:
.../modulo/
cette fonction renvoi le reste de la division qui est modulo 
Mov-Cam
catégorie:
opération graphique
Description:
cette fonction permet de scroller la caméra de Xmov pixel horizontalement et de Ymov pixel verticalement. le scrolling de la camera est plus rapide que le mapping.
stackinput:
.../Xmov/Ymov/
stackoutput:
.../
New-Data
catégorie:
Description:
stackinput:
stackoutput:
Not
catégorie:
Utilitaire
Description:
cette fonction renvoi:
- 0 si la dernière donnée sur la pile ( LastData ) est différent de 0
- 1 si la dernière donnée sur la pile ( LastData ) est égale à 0
stackinput:
.../LastData/
stackoutput:
.../NotLastData/
NotLastData est la valeur de retour de la fonction " Not ".
Open-File
catégorie:
Utilitaire
Description:
cette fonction permet d'ouvrir un datafile pour pouvoir y lire les informations qui s'y trouve.
stackinput:
.../ptrAddressofDatafileName/
ptrAddressofDatafileName est l'adresse pontant sur le nom du datafile à ouvrir.
stackoutput:
.../
exemple: "TUNELDAT"Open-File permet d'ouvrir le datafile TUNELDAT
Or
catégorie:
bit opération
Description:
effectue un OU LOGIQUE ( inclusif ) entre les deux dernières paramètres sur la pile
stackinput:
.../Param1/Param2/
stackoutput:
.../Param1 or Param2/
param1 est la première donnée empilée et param2 est la deuxième donnée empilée.
Pause
catégorie:
Utilitaire
Description:
cette fonction permet de mettre le programme en pause j'usqu'à l'appui sur la touche ENTER.
stackinput:
.../
stackoutput:
.../
Pen-Pos
catégorie:
Utilitaire
Description:
cette fonction peut vous servir à avoir les coordonnées du curseur de l'écran virtuel ainsi vous pouvez écrire à la suite du dernier texte que vous avez écrit avec " Print ou #Print ".
stackinput:
.../
stackoutput:
.../Xcurseur/Ycurseur/
Xcurseur et Ycurseur sont les coordonnées du curseur de l'écran virtuel.
Pic
catégorie:
adresse
Description:
cette fonction permet d'obtenir l'adresse d'une image ( pic0 à pic9 ) dans la pile.
stackinput:
.../Picnum/
Picnum est le numéro du pic. il peut aller de 0 à 9
stackoutput:
.../ptrPic/
ptrPic est l'adresse du picture
Remarques: si l'image n'existe pas, la fonction renvoi un zero à la place de ptrPic.
Prgm
catégorie:
Description:
stackinput:
stackoutput:
Print
catégorie:
Affichage
Description:
Affiche un texte dans l'écran virtuel
stackinput:
.../Xcurseur/Ycurseur/ptrText/
Xcurseur et Ycurseur sont les coordonnées sur l'ecran virtuel de l'endroit ou sera affiché le texte
ptrText est l'adresse ou se trouve le texte a affiché. N'oublier pas de mettre le caractère de fin de texte ( " ) à la fin du texte.
stackoutput:
.../
Remarques:
si x<0 , le texte est affiché avec une grand police. si y<0 , le texte est écrit en noir sur blanc
exemple:
0,0,"fastrpl is great"Print
affiche le texte "fastrpl is great" au cordonnées X=0 et Y=0 dans l'écran virtuel.
Put-Cam
catégorie:
opération graphique
Description:
cette fonction permet de mettre à jour l'écran virtuel avec la caméra à la position Xcam et Ycam. il s'agit tout simplement d'un mapping du monde dans l'ecran virtuel.
stackinput:
.../Xcam/Ycam/
stackoutput:
.../
PutSpriteXor
catégorie:
Graphique opération
Description:
cette fonction permet d'afficher un sprite de dimension 8*8 dans l'écran virtuel.
stackinput:
.../Xsprite/Ysprite/SpriteAddress/
Xsprite et Ysprite sont les coordonnées ( sur l'ecran virtuel ) de l'endroit ou sera affiché le sprite
SpriteAdress est l'adresse ou est stocké le sprite.
stackoutput:
.../
remarques:
cette fonction gère le clipping de sprite lorsque vous affichez en dehors de l'écran virtuel.
Pxl-CHA
catégorie:
Graphique opération
Description:
Change l'état d'un point de l'écran virtuel.
stackinput:
.../Xpoint/Ypoint/
Xpoint et Ypoint sont les coordonnées du point de l'écran virtuel dont on veut changer l'état.
stackoutput:
.../
Remarques:
 si le point était allumée avant l'execution de la fonction, il sera éteinte et si le point était éteint avant l'execution de la fonction, il sera allumé.
Pxl-Get
catégorie:
Graphique opération
Description:
Teste l'état d'un point de l'écran virtuel.
stackinput:
.../Xpoint/Ypoint/
Xpoint et Ypoint sont les coordonnées du point de l'écran virtuel à testé.
stackoutput:
.../DotStatus/
DotStatus est l'état du point qui vient d'être testé. si le point est dans l'état allumé, DotStatus = 1 et si le point est dans l'état éteint, DotStatus = 0.
Pxl-OFF
catégorie:
Graphique opération
Description:
Met un point de l'écran virtuel dans l'état éteint
stackinput:
.../Xpoint/Ypoint/
Xpoint et Ypoint sont les coordonnées du point de l'écran virtuel à éteindre.
stackoutput:
.../
Pxl-ON
catégorie:
Graphique opération
Description:
Met un point de l'écran virtuel dans l'état allumé
stackinput:
.../Xpoint/Ypoint/
Xpoint et Ypoint sont les coordonnées du point de l'écran virtuel à allumé.
stackoutput:
.../
RamRead
catégorie:
opération avec la mémoire ram
Description:
cette fonction permet de lire la donnée sur deux bytes situés à une adresse définie en paramètre.
stackinput:
.../ReadAddress/
ReadAddress est l'adresse à laquelle le programme doit lire la donnée sur deux bytes.
stackoutput:
.../dataread/
dataread est la donnée sur deux bytes lu par la fonction RamRead.
RamWrite
catégorie:
opération avec la mémoire ram
Description:
cette fonction permet d'écrire une donnée sur deux bytes à une adresse donnée.
stackinput:
.../datatowrite/WriteAddress/
WriteAddress est l'adresse à laquelle le programme doit écrite une donnée sur deux bytes.
datawrite est la donnée sur deux bytes à écrire à l'adresse WriteAddress.
stackoutput:
.../
PS :  FAITES ATTENTION A CETTE FONCTION. N'ESSAYER PAS D'ECRIRE A N'IMPORTE QUEL ADRESSE MEMOIRE, CELA POURRAIT FAIRE CRASHER VOTRE CALCULATRICE.
Rect
catégorie:
opération graphique
Description:
cette fonction permet de tracer un rectangle de coordonnées
( Xbegin,Ybegin,Xend,Yend).
Xbegin et Ybegin sont les coordonnées du coin de départ du rectangle.
Xend et Yend sont les coordonnées du coin final du rectangle.
stackinput:
.../Xbegin/Ybegin/Xend/Yend/
stackoutput:
.../
Remarques : si Yend < 0 , le rectangle est rempli en noir et si Yend > 0 , le rectangle n'est pas rempli et l'intérieur du rectangle est conservé.
Refresh
catégorie:
opération de sortie
Description:
copie le contenue de l'écran virtuel à l'écran réel.
stackinput:
.../
stackoutput:
.../
Remarques: vous devez utilisez cette fonction lorsque vous etes en 8mhz. 
Refresh15
catégorie:
opération de sortie
Description:
copie le contenue de l'écran virtuel à l'écran réel.
stackinput:
.../
stackoutput:
.../
Remarques: vous devez utilisez cette fonction lorsque vous etes en 15mhz. cette fonction ne peut donc qu'être utiliser sur les calculatrices ti83+ silver edition , ti84+ et ti84+ silver édition. N'essayer pas de l'utiliser sur une ti83+ normal
ResetMatrix
catégorie:
Matrix
Description:
cette fonction permet de remettre à zéro tous les données d'une matrice.
stackinput:
.../ptrMatrix/
ptrMatrix est l'adresse d'une matrice quelconque.
stackoutput:
.../
Search(down)
catégorie:
Utilitaire
Description:
cette fonction permet d'effectuer la recherche d'une donnée sur deux bytes dans la m"moire ram. notez qu'il s'agit d'une recherche vers le bas.
stackinput:
.../BeginSearchAddress/MaxlengthofSearch/DatatoSearch/
BeginSearchAddress est l'adresse de départ ou la recherche doit commencer.
MaxlengthofSearch délimite une zone de recherche et évite de recherche indéfiniment. ainsi la recherche est effectuez entre BeginSearchAddress et BeginSearchAddress+MaxlengthofSearch
DatatoSearch est la donnée sur deux bytes à rechercher.
stackoutput:
.../BoolResult/
BoolResult est le résultat de la recherche. si la donnée n'a pas été trouver, boolResult = 0
Set-Map
catégorie:
opération graphique
Description:
cette fonction permet d'initialiser le mapping-scrolling.
stackinput:
.../ptrAddressMatrix8/ptrSmallSpriteList/
ptrAddressMatrix8 est l'adresse d'une matrice de 8 bit ( acceptant des données sur 1 byte ) qui représente le monde auquel on veut appliquer le mapping-scrolling.
ptrSmallSpriteList est l'adresse d'une liste de sprite de dimension 8*8 qui représente les carrées du monde. 
stackoutput:
.../
SetExSpeed
catégorie:
Utilitaire
Description:
cette fonction permet de passer du mode 8 mhz au mode 15 mhz et vice-versa.
stackinput:
.../ModeID/
ModeID est un paramètre ) passer la fonction SetExspeed. si ModeID = 0 , le mode 8 mhz est activé. si ModeID est différent de zéro, le mode 15 mhz est activé. notez que vous devez Refresh15 au lieu Refresh pour rafraichir l'écran réel en mode 15 mhz.
stackoutput:
.../
Shutdown
catégorie:
Utilitaire
Description:
cette fonction permet d'éteindre la calculatrice. appuyer sur la touche ON si vous voulez la rallumer.
stackinput:
.../
stackoutput:
.../
StoMatrix
catégorie:
opération avec les matrices
Description:
cette fonction permet de modifier la donnée à une position (column,line) d'une matrice.
stackinput:
.../Matrixdata/column/line/MatrixAddress/
Matrixdata est la donnée avec laquelle on va initialiser la donnée de la matrice a la position 
( column,line ).
MatrixAddress est l'adresse de la matrice dont on souhaite modifiée une donnée.
stackoutput:
.../
Stop
catégorie:
utilitaire
Description:
cette fonction permet de quitter le programme en cour d'execution.
stackinput:
.../
stackoutput:
.../
Str
catégorie:
adresse
Description:
cette fonction permet d'avoir des informations sur un string ( str0 à str9 ) tel que son adresse et sa longueur. vous pouvez vous servir de ces informations pour lire et modifier le string.
stackinput:
.../Stringnum/
Stringnum est le numéro du string. il peut aller de 0 à 9
stackoutput:
.../ptrString/length/
ptrString est l'adresse du string
length est la longueur du string
Remarques: si le string n'existe pas, la fonction renvoi deux zero à la place de ptrString et length.
Swap1-2
catégorie:
Stack opération
Description:
cette fonction permet d'échanger les deux derniers parametres de la pile
stackinput:
.../param1/param2/
stackoutput:
.../param2/param1/
Swap1-N
catégorie:
Description:
stackinput:
stackoutput:
Vertline
catégorie:
opération graphique
Description:
cette fonction permet de tracer une ligne verticale de coordonnées
( X,Ybegin,Yend).
X et Ybegin sont les coordonnées du point de départ de la ligne.
X et Yend sont les coordonnées du point final de la ligne.
stackinput:
.../X/Ybegin/Yend/
stackoutput:
.../
Vertlineoff
catégorie:
opération graphique
Description:
cette fonction permet d'effacer une ligne verticale de coordonnées
( X,Ybegin,Yend).
X et Ybegin sont les coordonnées du point de départ de la ligne.
X et Yend sont les coordonnées du point final de la ligne.
stackinput:
.../X/Ybegin/Yend/
stackoutput:
.../
Wait
catégorie:
Utilitaire
Description:
cette fonction permet de ralentir l'exécution du programme en offrant la possibilité d'attendre quelque instant avant la poursuite du programme.
stackinput:
.../WaitDelay/
WaitDelay est le délai d'attente du programme. WaitDelay peut varier de 0 à 255 et le programme fait une pause de T*10 ms à chaque appelle de la fonction.
stackoutput:
.../
Xor
catégorie:
bit opération
Description:
effectue un OU LOGIQUE ( exclusif ) entre les deux dernières paramètres sur la pile
stackinput:
.../Param1/Param2/
stackoutput:
.../Param1 xor Param2/
param1 est la première donnée empilée et param2 est la deuxième donnée empilée.
[Get-Line]
catégorie:
Description:
stackinput:
stackoutput:
[Sto-Line]
catégorie:
Description:
stackinput:
stackoutput:
(rho)Labelname
catégorie:
adresse
Description:
Met l'adresse d'un label dans la pile
stackinput:
.../
stackoutput:         .../ptrlabel/
Labelname est le nom du label que vous voulez mettre dans la pile
ptrlabel est l'adresse du label que vous venez de mettre dans la pile.
(rho)Screen
catégorie:
adresse
Description:
Met l'adresse de l'ecran virtuel dans la pile
stackinput:
.../
stackoutput:
.../ptrbufferscreen/
ptrbufferscreen est l'adresse de l'ecran virtuel
(sla)
catégorie:
Description:
stackinput:
stackoutput:
